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Elmundo de hoy | La Techologia con Factor de Cambio - |A
Sin IA Usa IA

"Con cual te identificas tu hoy?"
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Dos futuros posibles: ;Con o sin Inteligencia Artificial?

¢Quién estara mejor preparado para el futuro?

ivirtualigente

Matter innovation \ Substance Spir|
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Octavio Fernandez /| CEO Admexus
Pdte. SEESIME & AMETI / Academia Ing. MX

Imaginemos a dos jovenes de la
misma edad, escuela y ciudad

«Juan no usa herramientas de IA. Estudia,
pero sin apoyo de herramientas digitales y
no conoce los sistemas de Inteligencia
Artificial. Tiene grandes ideas, pero tarda
mas en desarrollarlas y ejecutarlas a tiempo.

-Joseé usa herramientas de |IA todos los dias.
Aprende mas rapido, genera ideas con
ayuda de los sistemas digitales, automatiza
tareas, crea contenido y aplica soluciones

ADME US

idential All Right Reserved Admexus® 2000-2025



cUsando o Desarrollando Inteligencia Artificial?

Lideres

Seguidores

Los que no conocen o no Los que consumen IA para Son los que desarrollan IA para
tienen recursos para usar IA aprender, trabajar y crear. transformar el futuro y el mundo.
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¢Y qué es la
Inteligencia Artificial?

Octavio Fernandez /| CEO Admexus A D M E U S
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La Historia de la Inteligencia Artificial

Open |IA
Microsoft GPT3.5 GPT4.0
Invest
OpenIA Open |A .

DALL-E Gemini E
Startup .

: CoPilot Llama
DeepMind ‘ ‘ ‘ 2015

2022 2024
ALEXA 2015 Google
2010 AMAZON purchased

DeepMind
. 2014 ivirtualigente
Google 2016
Al Born Search
John McCarty =
Dartmouth Collage .\1998 .
Perceptron ) IA - Industrial
Servidores
. 1956 ~ 'NeuronalNet. Alto Desempefio
F. Rosenblatt
ENIGMA 1967 2015
Alan Turing
Babbage Machine Think?
machine 1950
1760-1840

Las maquinas

que aprenden
ivirtualigente
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La Inteligencia Artificial y sus Aplicaciones

La IA puede organizar
10,000 fotos, seleccionarlas
y hacer un mosaico en
menos de 60 segundos.

THLONSY ORI FATIORSVIT

AU
THESTFRY JHEERAS TOUR  THIE A THE

¢Y tu? ¢ Cuanto tardarias?
Seguro, la foto que buscas
esta justo al final de las
10,000... como es costumbre.
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Si Jobs estuviera aqui... ¢ Apostaria por la Inteligencia Artificial?

éCual es la
diferencia entre
la Inteligencia
SIMERERAE
Artificial?

La innovacion distingue a los
lideres de los seguidores

ivirtualigente Octavio Fernandez / CEO Admexus A D M E U S
l 1 Ad 2000-2024
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¢Qué es la Inteligencia Artificial?

£Mocio
s

(\‘e\'\gencia Hum,

)

9
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Viquina que Aprer®
La Maquina que Ensenamos
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b

M M 48
Los Modelos de la Inteligencia antes y ahora P
i !
Philosophiae Naturalis Principia Mathematica, Open |A: Large Language Model (LLM), \
Issac Newton 5 de julio de 1687. Fisico, Tedlogo,... Generative Premodel Transformer, 30 Nov 2022

LH=((Dpe) T ((Dud)T)-p2(dtd)-A((dTd)e(dTd))
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La Maquina que Aprende | Conocimiento y Procesamiento

Procesamiento Mental Procesamiento Turing Procesamiento Microprocesador Servidores alto rendimiento
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\Recopilacién Datos  Limpieza Datos Resguardo y Analitica Datos Comportamiento de Datos Modelacion y Aprendizaje de Maquina Evaluacién y Uso del Modelo
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Herramientas de Apoyo y Uso

HouIN2 que Ense,,

et L AR

=

Expertos en el Procesoy
en las Herramientas IA
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\ o Chat GPT, Claude, Gemini,

Mundo de Modelos: ML, DL, e |IA

LLaMa, Mistral,
Grok, DeepSeek, etc. (LLM’s)

Regresidn Lineal y Logistica, SVM, Arboles de
Decision, Random Forest, Gradient Boosting, K-
Nearest Neighbors KNN, Naive Bayes, DBSCAN,
K-Means, etc. (ML)

Redes Neuronales Artificiales ANN, Redes
Convolucionales CNN, Redes Recurrentes RNN
Autoencoders, GANs Redes Generativas
Adversarias, ResT Net, Divirtualigente, etc. (DL)

Seleccionar y Aplicar el
Modelo Correcto es un

ADME US



Casos de Uso con Maquinas que Aprenden
rogramacion T odelos y Sistemas
i generativa %ﬁg@ ;\/Iutc(lﬁnlomgs
Ciberseguridad ANV
o 65

Generacion
Medicamentos

Reconocimiento
de Desviaciones

1A

Maquinas
Aprenden (ML)

Mercado 2030

P
. Procesos

([ —== § Neuronales (DL)
| ] -~

Yy, = Redes
= = Neuronales
=7~

' s
Ny Proceso del
% Lenguaje Natural
Asistentes

Patrones de
Robdticos Reconocimiento

/{\ ¥ Y 2 7
[ S350 Billones
Modelos Redes Mercado 2020
Politica Digital Sociales
: @ Modelos en

Tiempo Real

Visidn en
Tiempo Real

IA Generativa
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La Disrupcion de la Inteligencia Artificial Open |1A 2024 YTD

Tecnologia genera abundancia
Img. Gen. 2021 GitHub Copilot

2018 Al Game 6@1 S 2 OO O .
2016 DGX-1 ¢ m
2015 Non-Profit e K ‘m ) 10.
" = e
Iy S Ventas anuales

S$100,000 mio.

Valor de Mercado

" : 6 Nov. 23
Cig:lit 2019 $1 billion Text Gen. |, 1 80 . 5 Mio.
/a A Usuarios mensuales
Elon Musk Sam Altman T=sLA ‘ h . .
] e i R 200 inusiobilen 475 Ingenieros
Responsables de IA
* El 15% de usuarios son de USA * Principales paises
* EI92% de Fortune 500 lo usan * Alemania, Francia, India, Brasil y
* El20% es el trafico en USA Reino Unido
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Las Maquinas que Aprenden | Otros Sectores

“F L *ivirtualigente
. ¥ ADMF‘ T
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]lo Generativo
sion Nocturna

\ -R’ﬁhoétnco‘l‘raflco De\oMmd Nuevo Farmaco
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Las Maquinas que Aprenden | Otros S

Saber lo que pasa

X Y e : . e ‘g - enTiempoReal
b Historico y ) 5 i Z _ P’ P ) oA,
0 - | i 1Y 2 g - 3 s % e (s Anul‘xns
By ‘ 5 P e y | ) % Bps 5

)
f '+

~ registro de sucesos

i S——1
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La inteligencia Humana versus Modelos de Inteligencia Artificial

Base: Desempeno del Conocimiento humano

Cddigo
Programacion

Reconocimiento
Imagen Reconocimiento Chat GPT4 | Razonamiento
Lenguaje Complejo
Comprensién
de Lectura
1998 2005 2010 2015 2020 2022 2023 2024

iVirtuaIigente Octavio Fernandez / CEO Admexus A D M E U S
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Sectores de aplicacion de la IA | El Mundo vs. México

&

Automotriz
14%
Consumo
5% )
Seguros

Data: OCDE/Admexus Survey

ivirtualigente
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1%

1%

30% 3% 20% 0%
Sistemas de Salud
13% 1% 12% 1%
Alimentos Ciencias Bioldgicas
4% 1% 4%
Inversiones Educacion

éEres lider o seguidor de la Inteligencia Artificial?

Octavio Fernandez / CEO Admexus
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11% 1%
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Las Maquinas que Aprenden | Sector Automotriz - Fabrica Inteligente

Modelo ivirtualigente

v

S

S
. Diseno Disefio s g I/i«_ Machine
g i & = 5 earning
3 Producto Produccion é § Gestion
D_ °
S g T + Calidad
: I‘P’ . Pr dmeai'n :
g “ﬁ § oduccio
D I
O ©
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Las Maquinas que Aprenden | Sector Automotriz - Fabrica Inteligente

r )
. " Faime P A/ OBM
Production _— —\\ - =00 015 | ' La nueva era
oy, L__ || Ij ' ’ , .
Data ST ¢ . S o Al === de la Fabrica
e || = Fsd | -
Ana y'FICS ¥t g i) i | g Intellgente en
Machine sman i _ Integration of P Ti Real
Learning tham Divirtualigente Connectivity Data Reserve Smart -Big Data Artificial Data Model Optimized IEMpPO Rea
e things i Algorithms - DL i Production
Admexus Transference Computation g Intelligence _
\ A I\ ) \_ N VAS I\ ) Test - Release me/
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La Maquinas que Aprende | Desarrollo del Producto

Simulacién Datos \ >
/V f Construccion \ Gseﬁo Optimizado\ Mejoras

ariables ML - Supervisado
Modelo IA - DL » Tiempo de Disefio

27 * Tiempo Fabricacion
2 * Facil de Fabricar

* Materiales Estandar
* Reduccion de Partes
* Rendimiento

* Durabilidad

* Costoy Precio

Beneficios

* 50% Reduccion Tiempos

* 80% Reduccion Fallas Disefio
* 80 % Aumento Desempeno

* 50% Reduccion Costo Diseno

ivirtualigente Octavio Fernandez / CEO Admexus A D M E U S
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I:Mqainas qﬁ%ﬁe‘cﬁr Industrial

+82%

communication
+ collaboration

100%

information in
Real Time

100%

Capacity
Management

inactive
hours

remote KPI's
... '\ supervision

————
-

B .‘
» o A0S
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Las Maquinas que Aprenden | Herramentales con IA “Lo Nuevo”

Disefo :
o ':;. Mantenimiento ) jvirtualigente Prescriptivo,
Fabricacion X | Ciclo Cerrado “Cero Fallas”
[®) Y
= @
B 5
Q 35
- .
o <
o o
Utiliza |/ para r=ccii=nckir acciones
como la cjciliriizicicn de procesos,
o Q M = ‘ .
: Predictivo” Al ajustes de i =ioo  efectivos,
/ﬂ . Prondstico Fallas prondstico de fallas y lo clave:
LN ] ' I mejoras enel -~ - |~ yreparaciones.
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Las Maquinas que Aprenden | Sector Automotriz

Supervisado - Etiquetado

i Y.

~Semaforo ;

Modelo Generativo

Vision Nocturna

Neblina

Prondstico Trafico

17.6 mil millones de dolares 2028

16.2 mil millones de dolares 2026

2.3 mil millones de dolares 2023

Crecimiento del 30% 2021-2028

atter innovation \ Substance Spirit

Octavio Fernandez /| CEO Admexus A D M E U S
Confidenti ght Reserved qus® 2000-2024
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Las Maqumas que Aprenden | Sector Salud

No Supervisado - Clasificacion Modelo Generativo

Vision Aumentada

. de salud
. dades
__ 'atamlento s 8
. |ca stenaal
c A vestrga.u pxm ar rmaceutlca

py Amxentes virtuales y/cl}atbotgs '
' Monitorizacion de pacmntgs en TR
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Sector Minero \

VERIEIES

Saber Io§que pasa
en la mina en
Tiempo Real

I\/Iejorar los .
rﬂ'ndlmlﬁ’ﬂ’fﬁs\ L
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E.3 SR ——
Las Ma’quiﬁaﬂueﬂml Sec trativo - Finanzas'
. p -

-
- 4
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Las Maquinas que Aprenden | Sector Financiero y Administrativo

]
LA Archivar Documentos, Revisar Facturas, Cuentas por Pagar,
Analisis de Riesgo, Reportes Financieros, Errores - San Ajustin ol
- RPA - 1A :
Cuentas por Cobrar ( Cuentas por Pagar ] [ ] =

HEES

Analisis Informacion

»
Plany Estrategia . . . .
_ Eficiencia en los flujos de dinero de

d'_CUél es mi f|UJO de ImpuestoValorAgr. < c o oz . .
: 5 caja y supervision de desviaciones
efectivo hoy-
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ivirtualigente — | Autonomous Enterprise + Smart Factory + Consulting
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Divirtualigente.com A D M E U S
contact@divirtualigente.com
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